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RESUMO

Introducdo: O ensino de linguas estrangeiras tem exigido o repensar das
praticas pedagogicas em sala de aula, sobretudo devido as tecnologias e
aplicativos que facilitam a aprendizagem. E aqui que a referida proposicdo se
encaixa no sentido de complementar e também contribuir com a praxis docente.
Para tal, considerando a implementacédo para o Curso Formadores organizado
pela Secretaria de Educacéo (SEED-PR), foi proposta a elaboracdo de jogos de
cartas aos estudantes do Curso de Lingua Espanhola, Nivel 2, do Centro de
Linguas CELEM/CEP. Dentre os Objetivos estdo a) utilizar novos modos de
interacdo a partir de jogos, b) refletir sobre a autonomia e o uso do ludico para
desenvolver competéncias, c) conhecer possibilidades de desenvolvimento de
estratégias em grupo para aprender, e assim, potencializar as habilidades
comunicativas em Lingua Espanhola. As Metodologias, utilizadas foram Cultura
Maker e a Rotacao por Estacdes (organizacdo em grupos de estudantes que se
movem em circuito com diferentes estacdes em que cada uma tem uma definida
intencionalidade: perguntar como se diz, se escreve, se pronuncia € o que
significa; apresentar-se a si mesmo e a outros/as; fornecer/pedir informagdes
pessoais: nome, sobrenome, origem, idade e ocupacdo; expressar
gostos/preferéncias; nomear profissdes e suas atribuicfes; identificar paises
hispano-falantes e nacionalidades). Como Resultados Parciais, observamos
gue o processo de ensino e aprendizagem mediado pelas metodologias Rotagcao
por EstacBes e Cultura Maker, a partir da confeccéo e uso de jogos, oportunizou
possibilidades do trabalho em grupo para dinamizar a aprendizagem da Lingua
Espanhola, bem como o desenvolvimento de estratégias de grupo (dinamicas,
regras e adaptacdes) potencializando as habilidades comunicativas nas aulas,
portanto, funcionou como estratégia que possibilitou, de forma interativa e
colaborativa, acesso a conteddo novo e a retomada de outros conteudos.
Consideracdes Finais: O ensino a partir de elementos ludicos torna as aulas
mais dinamicas e estimula a aprendizagem dos estudantes. Atividades de forma
colaborativa também dao mais seguranca para as interacdes sociais, e
oportunizaram a expressdo oral de forma mais segura e significativa. A
organizacdo dos estudantes e suas sugestdes de adequacdes para o uso das
cartas também demonstrou seu nivel de envolvimento com a proposicao.
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